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Programacion de aplicaciones
Delphi con acceso a base de datos

Delphi siempre se ha caracterizado, desde su primera versién, por ofrecer al desarrollador
mecanismos que simplifican el trabajo con distintas bases de datos. Actualmente, 20 afios
después del lanzamiento, el acceso a bases de datos sigue siendo uno de los puntos fuertes
de Delphi, asi como la razén para que muchos profesionales lo elijan como entorno de trabajo.

El objetivo del libro es describir los componentes, las herramientas y los procedimientos
a seguir para operar con bases de datos al crear aplicaciones Delphi en distintos escenarios.
Nuestra pretensién es ofrecer al lector la informacién que necesitaria en cada caso concreto,
explicando detalladamente cuél seria la configuracién a usar y acompaiiando dichas
explicaciones con ejercicios demostrativos que las pongan en préactica.

Como la préctica totalidad de libros sobre programacién, estd pensado para ser leido
précticamente delante del ordenador, a fin de que se pueda ir experimentando cada paso
personalmente. Para facilitar este seguimiento los proyectos propuestos como ejercicios
se facilitan al lector con la entrega. Te recomendamos que comiences por descargar dichos
proyectos para tenerlos al alcance del teclado a medida que avances.

A lo largo del libro se abordaran tres contextos de trabajo diferentes, correspondiéndose estos
con las tres grandes partes en que estd dividido el libro: Acceso a datos locales, Aplicaciones
cliente/servidor, y Aplicaciones distribuidas.

Al final del libro, tras los capitulos de estas tres partes, encontramos cuatro apéndices cuya

finalidad es ayudar a aquellos desarrolladores que no estén familiarizados con el lenguaje Delphi,
con su entorno y con el uso de Git como sistema de control de versiones de cédigo fuente.
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