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Desarrollo de aplicaciones iOS | Android con Delphi

El propésito de este libro es iniciar a aquellos que no conocen

Delphi en su uso enfocado en el desarrollo de aplicaciones méviles,
al tiempo que se trata de ofrecer a aquellos usuarios que ya conocen
esta herramienta la informacién que precisan para dar el salto desde
los proyectos tradicionales a aquellos que tienen por objetivo alguna
plataforma movil. €l libro se encuentra dividido en tres partes:

- La primera parte ofrece una vision general sobre los dispositivos
V plataformas software mas importantes en el ecosistema mavil,

- La segunda parte del libro es la mas extensa, y aborda todo el
proceso de desarrollo de aplicaciones mdviles con Delphi.

- En la dltima parte se trataran algunos aspectos especificos del
desarrollo de aplicaciones para dispositivos iOS y Android, tales
como el acceso a los sensores, la cdmara integrada, la inclusion de
publicidad o la comunicacion entre aplicaciones.

La mayor parte del contenido de este libro, asi como

los ejercicios desarrollados a lo largo del mismo,

se aplican a las dltimas tres versiones de Delphi: XE5,
XE6 y XE7. Aquellas caracteristicas introducidas en XEB6,
v por tanto no disponibles en XE5, o las mas recientes
de XE7, no existentes en las dos versiones previas,
seran sefialadas adecuadamente en el texto.
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