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as Guias Practicas de Anaya Multimedia
son los manuales mas titiles que usted podra
encontrar. En esta coleccion hallara lo Gltimo
sobre ordenadores personales v la informa-
cion mas actual sobre las tltimas versiones en
lenguajes de programacién, hojas de calculo,
bases de datos. procesadores de textos, pro-
gramas de diseno, etc.

En definitiva, estas Guias pondran a su dispo-
sicion una fuente ntil e inagotable de datos,
con la mformacion mis novedosa sobre los
productos mas importantes v de mavor rele-

vancia en el mercado informatico.
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Introduccidn

Cémo usar este libro

1. Instalaciédn

Introduccién
Consideraciones previas

Versiones de Delphi 2.0
Requirimientos de Delphi 2.0
Estructura de directorios del CD

Instalacién de Delphi 2.0
Instalacién de Delphi 1.02
Instalacién de Adobe Acrobat Reader

2. El1 entorno

Introduccidn
Elementos iniciales

El menu

Ventana principal

La paleta de componentes
La ficha

El Inspector de objetos
de Delphi

El menu File

El menu Edit

El menu Search

El menu View

El menu Project

El menu Run

El menu Component

El menu Database

El menu Tools

El menu Help

Creacidén de la interfaz de un programa

La ventana del programa

La rejilla de puntos

Insercién de componentes
Manipulacidén de los componentes
Modificacién de propiedades

Uso de los eventos

Edicidén de cdédigo

Ejecucién de un programa

3. Elementos de un proyecto
Introduccién
Gestidén del proyecto

El proyecto por defecto

Uso del Gestor de proyectos
Proyectos predefinidos

El experto de proyectos

El archivo de proyecto
Archivos de ficha

Médulos

de cdédigo

Otros elementos de un proyecto
4. Object Pascal

Introduccidn

Estructura general

El punto y el punto y coma
Médulos y la cldusula Uses
Comentarios

Constantes y variables

Identificadores

Tipos

Declaracidén de variables
Matrices

Definir nuevos tipos



Constantes y literales
Ambito de los identificadores
Identificadores locales
Identificadores globales
Problemas de accesibilidad
Expresiones
Operadores aritméticos
Operadores relacionales
Operadores ldégicos
Otros operadores
Orden de prioridad
Estructuras de control
Condicionales
Bucles
Procedimientos y funciones
Definicién
Pardmetros de entrada
Pardmetros de salida
Fundamentos de orientacidén a objetos
:Qué es un objeto?
Encapsulacién
Herencia
Polimorfismo
5. Trabajo con componentes
Introduccién
Tipos de componentes
Instalacién de un componente
Propiedades
Acceso a los miembros de un objeto
Posicidén y dimensiones del componente
Titulos, colores y tipos de letra
Estado visual y de acceso
Orden de acceso a los controles
Eventos
El evento OnClick
Eventos de ratdn
Eventos de teclado
Otros eventos
Métodos
6. Componentes mas habituales
Introduccién
Trabajar con la ficha
Aspectos visuales de la ficha
Eventos de una ficha
Métodos de una ficha
En la practica
El control TButton
Tecla de acceso rapido
El evento de pulsacidn
Botén por defecto y de cancelacidn
En la practica
El control TLabel
Tamaho del control
Alineacidén del texto
Otras propiedades de TLabel
En la practica
El control TEdit
Longitud del texto
Seleccidén del texto
Texto de sélo lectura y oculto
Otras propiedades de TEdit



Control de la entrada
En la préactica

El control TMemo
Barras de desplazamiento
Trabajando con lineas de texto
Otras propiedades de TMemo
En la préactica

El control TCheckBox
En la préactica

El control TRadioButton
En la préactica

El control TRadioGroup
Opciones existentes y opcidn activa
En la practica

El control TListBox
Contenido de la lista
Elementos seleccionados
Otras propiedades de TListBox
En la practica

El control TComboBox
En la practica

Los controles TGroupBox y TPanel
Alineacidén del contenedor
Elementos de realce
En la préactica

El control TScrollBar
Limites y posicidén de la barra
Incrementos grandes y pequenos
En la practica

El control TShape
Figura a dibujar
Brocha y lépiz
En la préactica

El control TImage
Visualizar im&genes de un archivo
La superficie de dibujo
En la practica

Los controles TDriveComboBox, TDirectoryListBox y TFileListBox
Una lista de unidades
Una lista de directorios
Una lista de archivos
En la practica

El componente TTimer
En la practica

Construccidén y uso de menus
Disefio de un menu principal
Construccién de un menu emergente
En la practica

7. Depuracidn y excepciones

Introduccién

Proceso de depuracidn
Estado de ejecucidn
Ejecucidén paso a paso
Puntos de parada
Inspeccién de valores y evaluacidén de expresiones
Pila de llamadas

Control de excepciones
La construccidén Try..Except
Clases de excepciones
En la practica

8. Proyectos multi-ficha



9.

10.

11.

Introduccién
Trabajo con multiples fichas
La ficha principal del programa
Fichas creadas automdticamente y fichas disponibles
Visualizacidén de una fichas
Fichas MDI
Cuadros de didlogo comunes
Los controles TOpenDialog y TSaveDialog
El control TFontDialog
El control TColorDialog
Los controles TPrintDialog y TPrinterSetupDialog
Los controles TFindDialog y TReplaceDialog
En la préactica
Disefio de la ficha principal
Disefio de la ficha hija
El cédigo de la ficha principal
El cdédigo de la ficha hija
Probando el programa
Database Desktop
Introduccién
Gestidén de alias
Creacidén de un nuevo alias
Modificacidén y eliminacidén de alias
Creacidén de una tabla
Definicidén de los campos de la tabla
Propiedades de la tabla
Indices
Salvar la tabla
Modificar la estructura de una tabla
Editar el contenido de una tabla
Edicién de datos
Columnas no accesibles
Consultas
Construccidén de una consulta QOBE
Construccidén de una consulta SQL
Componentes de bases de datos
Introduccién
Edicién de una tabla
Establecer un enlace con la tabla
El editor de campos de TTable
Insercién de los controles de edicidn
Navegacién por los datos
Tablas y consultas
El componente TTable
El componente TQuery
El componente TDataSource
Controles de bases de datos
Mostrar y editar datos
Datos ldégicos y botones de radio
Textos extensos e imdgenes
Listas y listas combinadas
Rejillas de datos
Rejillas de controles
Acceso programdtico a los datos
El objeto TField
Métodos de TTable
Creacidén de informes
Introduccién
Funcionamiento general de QuickReports
El componente TQuickReport
Seleccidén de los datos a imprimir



El

Formato del informe

Informacién en tiempo de ejecucidn

Visualizacidén e impresidén del informe
componente TQRBand

Aspecto de la seccidén en tiempo de disefio

Aspecto de la seccidén en el informe

Contenido de las secciones

Los componentes TQRLabel y TQORMemo
El componente TQRDBText

El componente TQRExpr

El componente TQRSysData

El componente TQRShape

Imdgenes en el informe

Un ejemplo

12. Componentes Windows 95
Introduccidn

El

El

El

El

El

El

El

El

El

control TTrackBar
Marcas de posicién
Seleccidén de rangos
En la practica
control TProgressBar
En la practica
control TUpDown
Otras propiedades de TUpDown
En la préactica
control THeaderControl
Propiedades de un objeto THeaderSection
Edicién de la propiedad Sections
Eventos de THeaderControl
En la practica
control TStatusBar
El objeto TStatusPanel
Otras propiedades de TStatusBar
Eventos de TStatusBar
Edicién de la propiedad Panels
En la practica
control TPageControl
Gestidén de las paginas en tiempo de disefio
Propiedades de TPageControl
Propiedades de TTabSheet
Gestidén de las paginas en tiempo de ejecucidn
En la practica
componente TImagelist
Asignacién de imdgenes durante el disefio
Asignacidén de imdgenes mediante cdédigo
Obtener iméagenes de un TImagelist
En la practica
control TTreeView
Definir elementos en tiempo de disefio
Definir elementos en tiempo de ejecucidn
Propiedades de TTreeView
Propiedades de TTreeNode
Métodos de TTreeView
Métodos de TTreeNode
En la practica
control TListView
Propiedades de TListView
Propiedades de TListItem
Métodos de TListView
Métodos de TListItem
Definicidén de columnas



En la préactica
El control TRichEdit
Atributos por defecto y de selecciédn
Atributos de parrafo
Métodos de TRichEdit
En la préactica
Indice alfabético



