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Con Programacion en Windows con Visual Basic 4.0 podra
1o informacion necesaria para escribir programas de nivel profesional
3.1y Windows 95 o NI. Aprenderd como crear una barra de botones,
co de representacion de datos, insertar objetos OLE o controlar otras aplicaciones mediante au
wsado Visual Basic, en los primeros capitulos podrd conocer este lenguaje, sus tipos de datos, senf
2 control, etc. £n caso de que conozea alguna version anterior de este lenguaje, aqui podrd enconizas
i daracteristicos de esta nueva version, como nuevos conroles, la posibilidad de definir objefos OLE reu
malizacion del propio entorno de Visual Basic, por poner solo algunos ejemplos.
i conocerd:

* La estructura del lenguaje.

+ El Interfoz de Documento Miltiple.

* El mundo Multimedia.

* Lo utilizacion de elementos DDE y OLE.
¢ El Acceso al API de Windows.

¢ La gestion de bases de datos.

Con Programacin en Windows con Visual Basic 4.0 podrd aprender Visual Basic

mientras lo practica, ya que cada capitulo estd acompatiado de multiples ejemplos,
en los que podra basarse para escribir sus propias aplicaciones.
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1. Introduccién
Entornos de programacién visuales
Visual Basic

2. Estructura de un programa Visual Basic
Cuestiones de ambito
Formularios
Propiedades
Eventos y métodos
Funciones y procedimientos
Proyectos
Programacidén estructurada
Clases y objetos
Controles Visual Basic

3. Visual Basic 4
Menu y barra de botones
Uso del botdén derecho del ratdn
El formulario
La ventana de propiedades
La paleta de herramientas
Asociar cdédigo a eventos
La ventana de proyecto
Nuestro primer programa Visual Basic
Ejecucidén y parada de un programa
Generacidén de un ejecutable

4. Constantes, variables y expresiones
Tipos de datos
Definicidén de variables en Visual Basic
Nomenclatura de las variables
Tipo por defecto
Jugando con variables
Problemas de ambito
Modificacién del tipo por defecto
Conversiones entre tipos
Operadores
Trabajo con numeros
Trabajo con cadenas
Trabajo con fechas
Trabajo con Variant
Matrices
Constantes
Definicidén de tipos

5. Controles estéandar
Etiquetas de texto
Resumen de propiedades de Label
Entrada de texto
Grupos de controles
Botones
El control CheckBox
El control OptionButton
Uso de listas
Listas combinadas
Barras de desplazamiento
Programacién de eventos periddicos
Uso de lineas y poligonos
Mejorando la entrada de datos
Matrices de controles

6. Uso de un ment de opciones
Elementos de un ment de opciones
Creacidén de un menu
Nuestro primer menu
Asignacidén de cddigo a opciones de ment
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Menus emergentes

Estructuras de control
Estructuras de decisidn
Bucles
Referencias multiples a un objeto
Procedimientos y funciones

Formularios y cuadros de didlogo
Insercién de multiples formularios
Cuadros de didlogo de uso comun

Control de errores
Activar la deteccidén de errores
Informacién sobre un error
Generacidén de errores

Depuracién
Interrupcidén de un programa
Ejecucidén paso a paso
Inspeccién de variables
Ejecucidén inmediata
Seguimiento de llamadas
Modificacién de cédigo durante la depuracidn

Graficos
Visualizacidén de graficos
Paletas de botones
Graficos en tiempo de ejecucidn
El objeto Screen
Un programa de dibuijo
Graficos estadisticos o de empresa
Un programa de gréaficos

Interfaz de documento multiple
Un formulario MDI
Poniendo un poco de orden
La coleccidén de formularios
Una aplicacién MDI

Ficheros
Ficheros de texto
Ficheros de registros
Ficheros binarios
Manipulacidén de directorios y archivos
Controles para acceso a archivos

Multimedia
Dispositivos MCI
Propiedades de MMControl
Apertura de un dispositivo
Obtencién de informacidn
Comandos generales
Notificaciones y esperas
Actualizacidn temporal de informacidn
Interfaz con el usuario
Reproduccién de archivos de audio y MIDI
Reproduccién de audio en CD
Reproduccién de video digital

El portapapeles
Copiar informacidén en el portapapeles
Pegar informacién desde el portapapeles
Limpiar el portapapeles
Uso del portapapeles

Intercambio dindmico de datos
Conversaciones DDE
DDE por medio del portapapeles
Uso de métodos y eventos
El programa VisorDDE
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Conversacidén como origen
El programa CALCULOP
El programa COMPARAT
Enlace e insercidén de objetos
Terminologia OLE
El control OLE
Automatizacidén OLE
Servidores de automatizacién OLE
Arrastrar y soltar
Objetos origen y destino
Arrastrar y soltar en Visual Basic
El programa BARRABOT
Impresiodn
El objeto Printer
La coleccidén Printers
Métodos de impresiédn
El programa MINIEDIT
Acceso al API de Windows
Funciones en el API de Windows
El Visor de texto de la API
16 y 32 bits
El programa Joystick
Ayuda en sus aplicaciones
Herramientas necesarias
Nuestro primer archivo de ayuda
Maltiples péaginas
Ventanas emergentes
Titulos
Palabras clave
Titulo de la ventana de ayuda
Graficos en la ayuda
Ayuda en secuencia
Encabezados de pagina
Maltiples ventanas
Ejecucién de WINHELP
Otros controles Visual Basic
Comunicaciones serie
El control MhState
Botones animados
Marcadores analdgicos
Listas multinivel
Controles tridimensionales
Bases de datos
Bases de datos y Visual Basic
El control Data
Controles de datos
Estructura de una base de datos
Modificacién de la estructura
Creacidén de una base de datos
Acceso a los datos de una base
El programa BDDREVIS
Extensién de Visual Basic
Componentes OLE
Activacidén de una extensidn
El objeto Application
Afladir opciones al menu Add-Ins
Operaciones con archivo
Depuracién de objetos de extensidn
Dos extensiones uUtiles
Archivos de recursos
Creacidén de un archivo de recursos



Anadir al proyecto un archivo de recursos
Obtencidédn de un recurso
Uso de archivos de recursos



