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La propia palabra multimedia denota la idea de miltiples medios,
algo no ceiido a un solo campo concreto. A lo largo de este libro se
vera introducido en este mundo en su sentido mas amplio, tocando
todos los temas posibles. Si siente curiosidad por conocer las
distintas facetas que puede descubrir en su ordenador, no lo dude
mas: este libro es el adecuado.

Aungue la programacion sobre el entorno Windows se basa en un
API estandar, es posible actualizar diversos lenguajes para
desarrollar los programas. En este caso, todos los ejemplos estan
desarrollados con el compilador Borland C++ 4.0, unas veces en C
y otras en C++, dependiendo de la complejidad de cada caso.

De cualquier manera, el conjunto de funciones utilizadas para

el acceso a los dispositivos multimedia es indiferente al lenguaje
utilizado, por lo que si usted desea utilizar otro compilador no
tendra problema alguno. A lo largo del libro se trabaja
concretamente sobre los aspectos de programacion multimedia,
tratando de simplificar al maximo.

Acompanando a este libro podra encontrar un CD-ROM,
conteniendo todo el codigo fuente (mas de 20.000 lineas), los
programas ejecutables, archivos de audio en forma de onda,
archivos MIDI, secuencias de video, fotografias y la presentacion
multimedia como ejemplo final.
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