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on este libro, aprendera a dotar de facilidades de impresion a sus aplicaciones tanto si son
WYSIWYG como si son del tipo en el gue la representacién de los datos no tiene el mismo
aspecto en la pantalla que sobre el papel. También se explica como afiadir soporte para la
visualizacion preliminar de los trabajos de impresion.

Incluye ademas una descripcion detallada del modelo de objetos COM, el funcionamiento
del SCM, las interfaces y los distintos tipos de servidores. Aprendera a crear componentes
COM paso a paso, usando tan sélo el lenguaje C++.

Sirviéndose de las plantillas de clases ATL podra crear todo tipo de componentes, desde
los més sencillos hasta complejos controles y contenedores ActiveX. También podra crear
aplicaciones simples con requerimientos minimos.

En este libro encontrara una completa introduccion a MTS y los nuevos servicios COM+,
asi como ejemplos practicos de su uso, creando companentes que funcionan de manera
asincrona o equilibran la carga entre varios servidores.

Podra aprender a personalizar al maximo sus aplicaciones MFC, pudiendo llegar a desarrollar sus
propios controles, como menus, botones, list box, etc. utilizando tanto controles owner-drawn
como self-drawing.

La programacion con muitiples hilos es una de las claves para aprovechar toda la potencia
de Windows 2000. El libro explica multi-threading desde la libreria MFC, control de hilos
con CEvent, CMutex, CSemaphore y CCriticalSection, asi como la cemunicacion entre varios
hilos de ejecucion.

Profundice en la programacion Internet al mas bajo nivel viendo todo lo que subyace bajo
el protocolo IP, los transportes TCP/IP y UDC/IP, el IP Multicast, la utilizacién de sockets
y la programacion de la Internet Server APl (ISAPI), entre otros muchos conceptos.

¢ Extienda el propio sistema creando gestores para diversas funciones.

* Aprenda a preparar sus aplicaciones para funcionar en configuraciones multimonitor.
* Con la interfaz del escritorio activo, mejore la integracion de sus proyectos con el sistema.
e Utilice los servicios ADSI para localizar recurses en su rad.

* Practique con el cddigo completo de ejemplo incluido en el CD-ROM.
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