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HTML es el lenguaje por excelencia para
la creacion de sitios web. Conocer este
lenguaje, al margen de las herramientas
de disefio web que utilice, supone tener
un mayor control sobre su proyecto; podra
mejorar cualquier pagina producida por un
editor, asi como crear documentos mucho
mas personales gue no se parezcan a otros
disponibles en la Red.

La biblia de HTML constituye la mas
completa guia de aprendizaje para todos
aquellos que, con independencia de su nivel
de conocimientos inicial, quieran adentrarse
en la creacion de sus propias paginas web,
utilizando para ello el lenguaje HTML, hojas

Cree y optimice su sitio web
con HTML.

e Conozca las raices de los lenguajes

de marcado y la relacion entre SGML, de estilo CSS, guiones en JavaScript,
HTML, XML, XHTML. graficos, paginas de servidor y otros

e Cree paginas desde Windows, elementos usuales. Progresivamente
GNU/Linux o Mac OS X vélidas para descubrira otros conceptos clave, como
todos los sistemas y navegadores. el diseno de paginas compatibles con todos

o Utilise C5E prrecr ot sl os los sistemas operativos y navegadores.

documentos vy distribuir el contenido

creando atractivas composiciones. A medida que avance en la leciura,

T i 4 comprobaréa como el estudio de los temas
* Disefe paginas con multiples marcos, se complementa a la perfeccion con los
Larzfjb%’ dg':t'”tos tipos de objetos ejemplos demostrativos, que incluyen otros
g} muchos aspectos como los lenguajes XML
* Use JavaScript y DOM para generar y XHTML o la validacion de los documentos.
contenido dinamico, validar formularios Con esta obra de referencia, sélo necesita
o pEpiAnmagenss: aportar sus ideas y las ganas de aprender.
e Cree paginas para dispositivos moviles
utilizando WML y el perfil movil de

Incluye CD-ROM
XHTML.

. con los ejemplos desarrollados a

» Adquiera los fundamentas basicos del o largo del libro asi como diversas
desarrollo de CGI con Perl y paginas B herramientas que le seran de gran

de servidor con ASP y PHP. ' utilidad.
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