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PROGRAMACION

Visual Studio .NET aporta la préoxima generacién de herramientas
necesarias, para el desarrollo de aplicaciones Web, aplicaciones basa-
das en Windows y servicios Web XML,

Francisco Charte y Jorge Serrano, autores de numerosos libros sobre
programacion, nos introducen en esta obra de forma estructurada,
ordenada y didéctica, en el estudio de la plataforma, el entorno y sus
lenguajes, para porteriormente poner en practica varios servicios .NET
con descripciones paso a paso.
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¢ Domine la programacion orientada a objetos.

e Aprenda el funcionamiento interno y los detalles de |a plataforma .NET,
como el sistema comtin de tipos o el proceso de ejecucion.

o Conozca las capacidades de integracion para trabajar con otros
lenguajes, como COBOL, Perl o FORTRAN.

o Utilice Visual Studio .NET para desarrollar aplicaciones Web con
el lenguaje ASP .NET, Visual C# y Visual Basic .NET.

o Desarrolle aplicaciones Windows con Visual Studio .NET y los lenguajes
de programacion que residen en la plataforma .NET.

o Conozca los lenguajes Visual Basic .NET, Visual C# .NET, Visual C++ .NET
y JScript .NET.

Incluye CD-ROM con los ejemplos del libro y la plataforma .NET.
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Programacion con Visual Studio .NET
Francisco Charte - Jorge Serrano
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