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=S Gulas Practicas de Anaya Multimedia
son los manuales mas ttiles que usted podra
encontrar. En esta coleccion hallara lo Gltimo
sobre ordenadores personales y la informacion
‘mas actual sobre las Ultimas versiones en
lenguajes de programacion, hojas de calculo,
bases de datos, procesadores de textos
programas de disefio, ete.

En definitiva, estas Guias pondran a su
disposicién una fuente util e inagotable de
datos, con la informacion mas novedosa sobre
los productos mas importanies y de mayor
relevancia en el mercado informatico..
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