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* Incluye una libreria de tipos para poder usar desde Visual
Basic multitud de interfaces de Windows y muchas
funciones de la APIL.

° Anrsmleré a usar aplicaciones propias para estahlecer
una conexion con Internet, descargar archivos y
documentos HTML.

 Desarrollando componentes GOV con Delphi y C++ Builder
podra crear sus propias extensiones para la interfaz de
Windows, mejorando la integracion con el sistema.

= También podra aprender a escribir sus propias librerias
de tipos para usarias con Visual Basic, usando el lenguaje
descriptivo 0DL.

centenar de articulos * Utilizando los espacios de nombres podra acceder desde
tecnicos aplicaciones propias a todos los objetos existentes en su
sistema.
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