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;Qué es una clase?, cuna clase es un objeto?
cQué es la encapsulacién?
¢Herencia si o herencia no?
Tipos muy polimdérficos
Clases en Visual Basic
Propiedades de un médulo de clase
Clases para dibujo de entidades gréaficas
Creacidén y uso de un objeto CPunto
Referencias y objetos
Probando el funcionamiento de CPunto
Uso de CPunto desde otros proyectos
Creacidén de objetos con CreateObject
Uso de la libreria de tipos
Enlace durante compilacidén contra enlace
durante ejecucidn
EXE ActiveX contra DLL ActiveX
A vueltas con la propiedad Instancing
Clases Private
Clases PublicNotCreatable
Clases Multiuse
Clases Singleuse
Clases GlobalSingleUse y GlobalMultiUse
Clases relacionadas
Caracteristicas comunes de las entidades
Definicién de las clases CPunto, CLinea,
CRectangulo y CElipse
Definicidén de la clase CLienzo
Creacidén de los objetos dependientes
Generacién del componente ActiveX
Probando el funcionamiento de LienzoX
Reflexiones sobre el funcionamiento de LienzoX
Interfaces
:Qué es una interfaz?
Definicidén de la interfaz IEntidad
Implementacidén de una interfaz
Modificaciones a CPunto, CLinea, CRectangulo y
CElipse
Modificaciones a CLienzo
Modificaciones al programa de pruebas
Acciones repetitivas
Contencidén y delegacidn
Delegar funciones
Objetos dentro de objetos
La interfaz IEntidad2



Modificaciones a las clases derivadas
Modificaciones a CLienzo
El nuevo programa de ejemplo
Constructores y destructores
Resumiendo

2 Propiedades, métodos y eventos
:Qué es una propiedad?
Variables publicas como propiedades
Métodos de acceso a propiedades
Definicidén de propiedades
Método de lectura de una propiedad
Método de asignacidén de una propiedad
Método de asignacidén de una propiedad que es
un objeto
Métodos de acceso y parametros
Sobrecarga de métodos
Salida de un método de acceso
Propiedad por defecto de una clase
Documentacidén de las propiedades
Objetos con eventos
Definicidén de eventos
Generacidén de eventos
Uso de eventos
Eventos con pardmetros de retorno
Evento predeterminado
Resumiendo

3 Componentes ActiveX y objetos COM
cQué es COM?
COM es independiente del lenguaje
COM es dependiente del sistema operativo
cQué son las interfaces?
El pilar de los objetos COM
Cémputo de referencias a un objeto
Acceso a otras interfaces
cQué es ActiveX?
¢ActiveX es OLE?
Componentes y controles ActiveX
Identificacién de los objetos COM
{846EB8D3-98E0-11D1-BE45-0000B0ODF8189}
CLSIDs e IIDs
La libreria de tipos ActiveX
El registro de Windows
Enlaces entre los objetos y las aplicaciones
Enlace en tiempo de compilacidn
Enlace en tiempo de ejecucidn
Resumiendo

4 Fundamentos de creacidén de controles
Generacidén de un control



Depuracidén de un control
Propiedades, métodos y eventos

E1l obijeto
Controles
Controles
Controles
Controles

UserControl

visibles y no visibles
constituyentes

no visibles

graficos

Estilo, borde y fondo de un control visible
Método de dibujo, fondo y paletas
Imdgenes e identificadores de dispositivo vy

ventana

Alineacidén del control

Controles

visibles "vivos"

Teclas de acceso
Control por defecto o de cancelacién
Control del foco de entrada
Eventos de teclado y ratédn
Vida de un control
Identificacién de controles publicos

Pasemos a

la accidn

Un control invisible en ejecucidn

Imagen del control en tiempo de disefo
Implementacién de las propiedades
Implementacidén del método PrimerosBytes
Mantener el tamanho fijo durante el disefio
Uso de PAXTamanoArchivo

Un control formado de controles constituyentes

Elementos de interfaz

Métodos de la propiedad Opciones
Métodos de la propiedad Elegida
Dibujo de la interfaz

Gestidén de los eventos

Uso de PAXGrupoRadio

Un control grafico

Elementos de interfaz

Métodos de la propiedad Segundos
Dibujo del reloj

Inicializacidén y tamafio

Uso de PAXReloj

Controles

constituyentes y controles contenidos

Gestidén de los controles constituyentes

Controles

contenedores

Distribucidén automdtica de los controles

contenidos

Uso de PAXDistribuidor
El contenedor contenido

Resumiendo

5 Trabajo con propiedades
Propiedades persistentes
Inicializacidn



Almacenamiento
Recuperacidn
Notificacién
Un grupo de botones de radio mejorado
Recuperacidén asincrona de propiedades
Solicitud de transferencia asincrona
Finalizacién de la transferencia
Interrupcidén de la transferencia
Un sencillo ejemplo
Uso de PAXAsincrono en un formulario
Uso de PAXAsincrono en un documento
HTML
Padginas de propiedades
E1l objeto PropertyPage
Cambio de selecciédn
Acceso al control seleccionado
Notificacidén de los cambios
Aplicar los cambios
Seleccién de varios controles
Creacidén de una pagina de propiedades
Disefio de la interfaz de la pagina
El cédigo de gestidén de los eventos
Modificaciones a PAXGrupoRadio
Uso de PAXGrupoRadioProp
Atributos de las propiedades
Identificador del procedimiento
Una ventana informativa "Acerca de"
La propiedad FEnabled
Valores de propiedades que se
actualizan instantdneamente
Padginas de propiedades y propiedades
Clasificacién de las propiedades
Miembros ocultos y semiocultos
Miembro predeterminado de interfaz
Controles enlazados a datos
Resumiendo

6 Propiedades facilitadas por el contenedor
Propiedades de ambiente
Identificacién del control
Colores, paletas y tipos de letra
Control predeterminado o por defecto
Personalidad internacional
Modo actual de trabajo
Notificacién de cambios en las propiedades de
ambiente
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Procesos y médulos
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Modificar el nombre de volumen
La clase PAXDirectorio
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Las colecciones de objetos
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Comprobando el control PAXSistemaArchivos

Resumiendo

10 Iconos de
Fl APT

notificacidén
de notificacidén de Windows
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Conclusiones
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El formulario
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E1l resultado
Creacidén de asociaciones de archivos
El formulario
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E1l resultado
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12 Accesos directos
:Qué es un acceso directo?
;Cémo crear un acceso directo?
La shell de Windows 95
La interfaz IShellLink
La interfaz IPersistFile
Destino de los accesos directos
Uso de interfaces estidndar Windows desde Visual
Basic
Fundamentos de ODL
Atributos ODL
Definir constantes
Definir tipos
Definir interfaces
Definir objetos
Tipos de datos ODL
Obtener informacién de interfaces y objetos
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