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Alcance del libro
Instalacién del CD-ROM

2 Conceptos y estructura del lenguaije
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Operadores
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La ventana principal
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El Depdsito de objetos
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Edicidén de cdédigo
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Edicién de imégenes
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Cabeceras configurables
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Pestafias sin paginas
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Visualizacidén de datos en forma de &arbol
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Reutilizar fichas
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Cargar y salvar archivos
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Colores
Impresiodn
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Un ejemplo
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Creacidén de un menu emergente
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El cédigo de las opciones
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Un ejemplo
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Entidades grédficas simples
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Dibujar en tiempo de ejecucidn
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Graficos en botones
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Unidades, directorios y archivos
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